
Hållbar mjukvara
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The only constant is change – also in code!



VARNING!
Det blir inga spektakulära nyheter



Konsekvent tänk i systemet





Launch!



Launch!



Launch!



Launch!



Launch!





Konsekvent tänk i systemet



Test & Simuleringar



Cost of Development
● Upptäcka designfel tidigt – speciellt viktigt

för prestanda-system

● Säkerställa att systemet som helhet
reagerar och beter på rätt sätt när ett fel
uppstår



Cost of Maintenance
Skapa förmågan att…

● Upptäcka om en uppdatering eller ändring
har påverkat systembeteenden

● Kunna experimentera utan påverkan av 
produktion

● Upptäcka regression – inte minst i hårdvara

● Snabbt få nya medarbetare förstå systemet



Cost of Change
● Förmågan att faktiskt VÅGA ändra på saker

● Förmåga att kunna byta delar av systemet
när vi måste



Tester & Simuleringar

● Du skriver inte testerna primärt för dig själv idag

● Du skriver dem för andra (och dig själv) i framtiden



Tester & Simuleringar – Minimum!

E2E

Integration

Enhet
Funktion

Edge cases

Får vi svar?
Får vi det svar vi förväntar oss?

Får vi svar i rimlig tid?
Om inte – agerar systemet som förväntat?



Modularisera



Dokumentation









Kompetensspridning



Vad underlättar när man ska sätta sig in i ett nytt system?

● Konsekvent tänk i systemet

● Test och simuleringar

● (Modularisering?)

● Dokumentation



Levels of System Competence

None

Maintain

Develop

Evolve

• Ability to maintain and service the existing system - ”Keep the lights on”
• Understands the technology of the system

• May understand the underlying technology, but has no current knowledge of the system

• Ability to develop additional functionality within the system
• Deep understanding of the technology of the system
• Some/good system design knowledge

• Ability to evolve or redesign the system, e.g. by changing the underlying technology or architecture
• Deep understanding of the technology of the system
• Deep/total understanding of the system design and architecture



Nyckelpersonsberoenden



Ska vi fortsätt använda det gamla systemet?

eller

Ska vi ersätta det med något modernare?



NEJ TILL VATTENKOKARE!

NEJ

USCH!!
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